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O USO DO VIDEO EM SALA DE AULA COMO FERRAMENTA PARA ESTIMULAR
A PARTICIPACAO DO ALUNO NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

Lélia Fernanda dos Santos?

RESUMO

O video faz parte da tecnologia e a maioria das pessoas usa no seu dia a dia e, por
conta disso, as escolas néo poderéo ficar a margem dessa realidade. Sendo assim
este estudo traz como objetivo refletir sobre o uso do video em sala de aula como
ferramenta para estimular a participagdo do aluno no processo de ensino e
aprendizagem. Os autores que embasam a presente pesquisa sao Jukes (2010),
Mccain (2013) e Crockett (2013), os quais destacam que as utilizacbes das midias em
sala de aula ndo causam somente uma metodologia mais inovadora, mas também
participativa e atrativa. Em relacdo as discussdes, foram utilizados os autores
Napolitano (2009) e Arroio; Giordan (2006) nos quais opinam a respeito de cada
pergunta efetuada aos voluntarios na aplicacdo do questionario. Foi realizada,
inicialmente, uma pesquisa bibliogréfica, através da leitura de livros, textos e artigos
cientificos fisicos e on-line referentes a tematica, seguido de um estudo de caso com
a aplicacdo de um questionério a 2 (dois) professores do Colégio Estadual Menino
Jesus de Sion, e mais 2 (dois) da Escola Municipal Nelson Ferreira Lima. Os dados
mostram que o material em video usado pelo professor ndo é somente um recurso
com o objetivo em si mesmo, mas também sua utilizacdo em sala de aula estimula a
participacdo dos alunos no processo de ensino e aprendizagem, fazendo com que
eles sintam-se mais atraidos pelos conteudos apresentados.

Palavras-chave: Aluno. Professor. Aprendizagem. Video.

ABSTRACT

Video is part of technology and most people use it in their daily lives and, because of
that, schools cannot be left out of this reality. Therefore, this study aims to reflect on
the use of video in the classroom as a tool to stimulate student participation in the
teaching and learning process. The authors on which this research is based are Jukes
(2010), Mccain (2013) and Crockett (2013), who emphasize that the use of media in
the classroom not only causes a more innovative methodology, but also participatory
and attractive. Initially, a bibliographic research was carried out, through the reading of
books, texts and physical and online scientific articles related to the theme, followed
by a case study with the application of a questionnaire to 2 (two) teachers from Colégio
Estadual Menino Jesus de Sion, and 2 more (two) from the Municipal School Nelson
Ferreira Lima. The data show that the video material used by the teacher is not only a
resource with the objective in itself, but also its use in the classroom encourages
student participation in the teaching and learning process, making them feel most
attracted by the content presented.

Keywords: Student. Teacher. Learning. Video.
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1 INTRODUGCAO

A geracdo atual quando chega na escola jA se encontra com o
conhecimento prévio em relagéo as novas tecnologias e seu uso. A instituicdo escolar,
por sua vez, muitas vezes sem dispor de tantos aparatos tecnolégicos, possui 0
desafio de educar e desenvolver conhecimento, utilizando videos como um desses
recursos, a fim de gerar motivacao e a propagacao de informacdes aos alunos.

O video tem se mostrado um recurso importante em sala de aula, pois
desperta a curiosidade e o interesse, além de motivar os alunos com a finalidade de
desenvolver os conteudos em sala de aula, sendo, sem davida, um dos recursos
didaticos utilizados estrategicamente para dinamizar o processo de ensino durante as
aulas.

Desta forma, o referido trabalho tem o propdésito de estudar o uso do video
em sala de aula como ferramenta de apoio do professor para estimular a participacao
do aluno no decorrer do processo educativo.

Sabe-se que com a implantacdo das midias na educacdo, em especial a
utilizac&o do video como recurso pedagdgico, torna-se de extrema relevancia analisar
0 seu papel como instrumento mediador da aprendizagem, pois ha concepcdes de
gue os educadores podem enxergam o video como um passatempo. Sendo assim,
torna-se importante refletir sobre a utilizacdo dessa tecnologia como ferramenta de
apoio a aprendizagem.

Diante do exposto, 0 presente artigo tem por objetivo geral refletir sobre o
uso do video em sala de aula como ferramenta para estimular a participacéo do aluno
no processo de ensino e aprendizagem. Em relacdo aos objetivos especificos nestes
pretendemos realizar um levantamento com a aplicacdo de questionarios a
professores acerca do uso do video em sala de aula; analisar a respeito da usabilidade
do video nas aulas e identificar a visdo dos docentes a respeito do video como
ferramenta educacional.

Nestes termos surge a seguinte problematica: de que forma a aplicacdo do
video na sala de aula impacta a préatica pedagdgica e o processo de aprendizagem?

Os autores que embasam a presente pesquisa sdo Jukes (2010), Mccain
(2013) e Crockett (2013), os quais destacam que as utilizacbes das midias em sala
de aula ndo causam somente uma metodologia mais inovadora, mas, também

atendem as expectativas dos professores em relacdo ao aprendizado. Vale ressaltar
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gue, os alunos nao querem somente serem telespectadores, mas sim, necessitam da
de interacdo com o contetido que esta sendo ensinado.

Para este trabalho foi realizada uma pesquisa bibliografica, através da
leitura de livros, textos e artigos cientificos referentes a tematica, seguindo de um
estudo de caso, qualitativo e quantitativo na reunidao dos dados coletados com a
aplicacdo de um questionario a 2 (dois) professores do Colégio Estadual Menino
Jesus de Sion, e mais 2 (dois) da Escola Municipal Nelson Ferreira Lima com a
finalidade de saber a opinido deles a respeito do uso do video na sala de aula, como
este impacta na maneira de os alunos assimilarem o conteudo que é trabalhado
durante o processo de aprendizagem, bem como coletar os dados sobre a apreciacao
dos professores a respeito da participacdo dos alunos no processo educativo a partir
do uso do video.

Diante deste contexto, e de acordo com a pesquisa realizada, conclui-se
gue a utilizacdo do video em sala de aula estimula a participacdo dos alunos no
processo de ensino e aprendizagem, fazendo com que eles se sintam mais atraidos

pelos conteudos apresentados.

2 A ESCOLA COMO ESPACO DE APRENDIZAGEM

O papel das escolas sempre foi tema de debate, tentando estabelecer quais
as suas reais funcdes, levando-se em consideracdo as mudangas ocorridas na
sociedade durante o tempo. Mas, as transformacdes no ambiente escolar nao
ocorreram no mesmo ritmo das demais instituicbes sociais, 0 que pode ser visto
fazendo-se uma comparacao no modelo estrutural e pedagdgico das escolas durante
os seculos.

A forma com a qual nos relacionamos e nos comunicamos passou por
transformacgdes excepcionais haja vista que atualmente, podemos nos comunicar com
0s outros de uma maneira virtual ou presencialmente. Além disso, a familia e seus
valores mudaram, o0 nosso jeito de falar, escrever, agir e pensar a respeito do mundo
e sobre nés mesmos também mudou. Por ndo acompanhar a velocidade de toda essa
mudanca, normalmente entra-se em conflito com a estrutura definida pela escola.

E mister salientar que os profissionais que atuam no ambiente escolar n&o
podem se espelhar apenas nos métodos utilizados em sua época de estudante, pelo
fato de os valores e costumes terem se modificado com o tempo. Diante disso, Becker

(2008) enfatiza que “memdria e a cultura docentes tem que ser repensadas quando
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nao correspondem mais ao presente”. E isso € para mostrar que tanto a escola quanto
os que dela fazem parte precisam refletir o fazer pedagdgico constantemente.

Entende-se, com isso, que o0 uso da tecnologia como recurso em sala de
aula pode ser a busca por um ensino que traga transformacdes, voltando-se para a
construcdo de diferentes significados, momento este que a escola “passe a ser uma
organizagdo aprendente em vez de ensinante, capaz de aprender até mesmo com
seus erros” (MELLO, 2001, p. 56).

E fundamental que a escola contextualize o conhecimento, para que os
seus alunos consigam atribuir sentido ao conteddo que esta sendo passado,
relacionando o aprendizado com a sua vivéncia diaria, bem como o compartilhamento
do seu aprendizado com as outras pessoas (MELLO, 2001).

Seguindo este mesmo contexto, Mello (2001) continua ressaltando que: “a
procura da sociedade ja ndo € apenas de pessoas que possam armazenar e processar
rapidamente a informacdo, mas que também saibam aplica-la de modo criativo,
analisando, resolvendo problemas, trabalhando em grupos, sabendo ouvir e expressar
seus pensamentos”.

Dentro dessa perspectiva a aprendizagem, deve ser concentrada na
construcdo do conhecimento e capacidade que corroborem com a assimilacdo dos
conteldos passados para os alunos durante a sua caminhada como estudantes,
sendo capazes de interagir e atuar de forma ativa neste mundo globalizado.

Para que o ambiente escolar consiga alcancar tais objetivos, além de ter
gue passar por transformacdes em sua estrutura curricular, horarios de ensino mais
flexiveis, espacos reservados para os docentes construirem projetos voltados para a
formagcdo do estudante mais contextualizada, aprofundando o seu conhecimento
acerca dos processos e teorias educacionais, investimentos na modernizacdo do
espaco escolar que auxiliem no desenvolvimento cognitivo, mostram-se essenciais
para uma mudanca dos paradigmas tradicionais de ensino.

Tradicionalmente, o processo de ensino é baseado na linguagem falada e
escrita, através do qual o foco se concentra no ensino do professor, o que se poderia
chamar do ensino conteudista. No entanto, novos recursos educativos foram sendo
desenvolvidos e servem para auxiliar os docentes e discentes nesse processo de
desenvolvimento mutuo, contribuindo para atrair todas as atencdes dentro da
organizacéao escolar (CROCKETT, 2013).

Alunos e professores enfrentam desafios. Novos métodos de

aprendizagem significam a vinda de novas estratégias e recursos para auxiliar todos
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os envolvidos no processo educativo e o uso da midia dentro da sala de aula surge
como um deles. Mas, precisa-se ressaltar que “quanto mais tecnologias avangadas,
mais a educagao precisa de pessoas humanas, evoluidas, éticas. ” (MORAN, 2007,
p.167). Isso mostra que ndo € apenas usar a tecnologia a favor da educacao, acima
de tudo saber uséa-la de forma que se possa formar individuos mais criticos, reflexivos
e com valores humanos.

Em um ambiente escolar, é fundamental que os educadores saibam como
usar e explorar esses recursos midiaticos porque a missao desses € criar um ambiente
propicio para a absorcdo de conhecimento atuando como um facilitador no processo
de ensino e aprendizagem.

Na perspectiva da escola como um espaco aprendizente, Fischer (2007)
destaca que o estudo dos processos de producéo de materiais audiovisuais, as formas
de abordagem e narrativas selecionadas sdo métodos atualmente imprescindiveis ao
professor. Desta maneira, ndo é possivel permanecer sem adequar-se a esta
modificagcdo que jA& comecou a ser utilizada em algumas escolas, mesmo que de
maneira informal.

Para Pinto (2002), é fundamental que a educacao traga em seu bojo os
seguintes aspectos:

e O aprender a conhecer, desenvolvendo o senso critico através
da pesquisa e da contextualizagéo das informacdes;

e O aprender a fazer, conhecendo, experimentando e
vivenciando situagbes variadas, adquirindo desta forma
competéncias para agir sobre o meio em que vive;

e O aprender a viver com o0s outros, reforcando a convivéncia e
cooperacdo entre seus semelhantes, participando ativamente
em sociedade;

e O aprender a ser, que é a formacéao do cidadao, resultado das
vivéncias anteriores.

Estes devem ser observados para uma melhoria na aprendizagem e
desenvolvimento do estudante nos aspectos cognitivos e valores sociais, culturais e
morais. Diante disso, pode-se deduzir que o video se torna um grande aliado do
docente em sala de aula quanto aos aspectos citados.

Assim sendo, é importante se estudar o uso das tecnologias audiovisuais,
COMO recurso para o processo educativo, visto que, de forma ludica, poderdo auxiliar

como instrumento para estimular a participacéo ativa dos alunos em sala de aula.
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2.1 O desenvolvimento da midia de video e a sua introdu¢do no ambiente
educativo

A utilizacdo do video, que se iniciou ap6s 20 anos da criacdo da televiséao,
possibilitou a gravacdo e o armazenamento de imagens e sons. Por ser um veiculo
que utiliza a linguagem audiovisual, passou a possibilitar a interacdo de musica, textos
falados e escritos, efeitos sonoros, propostas de editoriais e duragdes estabelecidas
com tempo determinado (MORAN, 2007).

Com o desenvolvimento da sociedade, novos aparatos foram criados
passando a integrar o cotidiano das pessoas e facilitando o acesso destes
equipamentos para uma diversidade de utilidades, incluindo os fins pedagogicos.

Durante a década de 70, estava em alta a utilizacdo de videocassete, das
cameras e fitas em VHS. Sendo assim, o audiovisual comecou a ser integrado como
recurso didatico. Entretanto, a utilizacdo do video em sala de aula ganhou maior
propor¢cao somente na década de 90.

A integracao do video no dia-a-dia das instituic6es de ensino se popularizou
diante dos programas de incentivos ao seu uso em sala de aula, até mesmo como
maneira de unificar o progresso escolar com a modernizacéo da sociedade.

Com a facilidade de acesso aos cinemas, televisao e ao video, as escolas
tiveram que se adequar aos novos desafios e novas linguagens a serem usadas pela
educacdo, entretanto, até hoje, algumas instituicbes ainda se baseiam no
relacionamento presencial e nas palavras escritas (PRETTO, 1996).

Sobre a inclusdo do video na educacéo Ferrés (1996, p. 89) destaca que:

[...] s&o muitos os que saudaram a aparicdo do video com profecias
de carater messianico: o video como redentor da realidade
(anteriormente se tinha dito o mesmo do cinema), o video como
revolugdo da comunicacao totalmente democratica, o alfabeto visual
ao alcance de todos.

Com a incorporacao dessa ferramenta na educacgéo, muitas modificacdes
foram esperadas no processo de ensino-aprendizagem, mas ainda foram percebidas

dificuldades para ocorrerem tais mudancas.

[...] A aula continuou predominantemente oral e escrita, com pitadas
de audiovisual, como ilustracaol...] Os professores ndo modificavam
substancialmente o ensinar e o aprender, davam um verniz de
modernidade, de mudanca, mas era mais ha embalagem (MORAN,
2007, p. 23).
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Para Posseti e Pinheiro (2003), os professores sempre foram empenhados
nas melhorias do ensino e na utilizagdo de novas técnicas, contudo, suas formacdes
ndo acompanharam o desenvolvimento tecnolégico.

Nos meios educacionais, € primordial que os docentes saibam manusear e
explorar 0s recursos, pois, a sua missao € proporcionar ao aluno um ambiente mais
propicio para a assimilagdo do saber, faciltando o processo de ensino e
aprendizagem. Alguns autores destacam que:

[...] essas novas midias ndo sdo apenas produzidas para consumo de
forma passiva, porque isso ndo atende as expectativas dos jovens
dessa geracdo. Eles ndo querem apenas ser telespectadores; eles
guerem ser atores. Eles esperam, querem e precisam de informacéo
interativa, recursos interativos, comunicacdes interativas e
experiéncias relevantes, da vida real. (JUKES; MCCAIN e
CROCKETT, 2010, p.14)

Segundo Moran, (1995) “o video é sensorial, visual, linguagem falada,
linguagem musical e escrita. Linguagens que interagem superpostas, interligadas,
somadas, nao separadas|...]”. Assim sendo, depende de que forma ele sera utilizado
como instrumento de ensino e aprendizagem para ndo acabar com 0 seu uso
banalizado, mas sim proporcionar interesse e constru¢cdo de conhecimento. Ferrés
(1996) ja dizia que, “o video € uma tecnologia ambivalente. Pode se utilizar para

perpetuar as estruturas do poder ou para criar estruturas de participagao”.

2.2 A utilizagdo do video em sala de aula e suas vantagens

O uso do video no ambiente escolar ocorre ha muito tempo. Os faceis
acessos a materiais audiovisuais de alta qualidade ajudam no aumento da sua
"popularizagao” na sala de aula. Os aspectos positivos em sua utilizag&o estéo no fato
de que o video poder ser usado simultaneamente com programas educacionais
especificos e websites, a exemplo do YouTube, Google e etc.

Ferrés (1996, p.9) cita que:

Por intermédio dos meios de massa originados da nova tecnologia
eletrbnica, as imagens visuais e sonoras bombardeiam as novas
geragBes com uma contundéncia sem precedentes. [...] E por meio
deles que acessam a realidade.

Diante dessa perspectiva, o video mostra conter muitas informacdes de
ponta, com a apresentacdo de temas, através de informacdes e imagens atuais e
passadas com o0 uso do recurso sonoro, fornecendo informagbes de forma mais

dindmica, tornando-se uma Gtima ferramenta no processo de ensino.
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Moran (2013) salienta que o video pode desempenhar muitas fungfes na

educacao, incluindo:

° Auxiliar, quando o professor faz uso deste recurso, utilizando-se
geralmente, partes do video para ilustrar e complementar o tema
abordado;

° Informar, na qual a mensagem do video tem a finalidade de
mostrar um assunto, tanto descrevendo-o tal como este se apresenta,
documentando os fatos o mais objetivamente possivel, ou permitindo
abordagens mdltiplas;

° Motivar, quando o uso do video tem a funcéo de sensibilizar o
aluno, procurando despertar seu interesse para o estudo de um
determinado tema;

° Avaliar, importante recurso para realizar a analise de diferentes
situacBes que, depois de gravadas, se tornam objeto de estudo para
a construcdo de valores, atitudes ou habilidades dos sujeitos
participantes da filmagem;

° Investigar, em que o video se torna um recurso de pesquisa,
tanto de questdes educativas, sociais, cientificas, entre outros;
° Simular, servindo para mostrar a realizagdo de experiéncias ou

atividades que tem um custo elevado para ser executado em aula ou
também experiéncias que necessitam de materiais inflamaveis e
toxicas;

° Documentar, quando o professor se apropria da linguagem
audiovisual para produzir seu proprio material de video, gravando
eventos, aulas, experiéncias, entrevistas, etc.

Vale ressaltar que um ponto forte e importante é que o video, acaba
acionando operacdes relacionadas a memoéria, atencdo, raciocinio e imaginacao,
estimulando a construgdo do saber. “Devido a diversidade de situagcbes de
aprendizagem permitidas, o video deve ser considerado um fator de enriquecimento
pedagdgico e estimulante no ensino, sendo um fator de promogao da aprendizagem”
(CALDAS, 2000, p. 69).

Desta forma, para que se desenvolva uma aprendizagem significativa,
através das vantagens que o video traz como recurso pedagodgico, € importante que
os professores escolham os videos, levando em consideracdo os objetivos de
aprendizagem e formacéo, considerando, da mesma forma, o interesse dos alunos.

Segundo Moran (1995, p. 13), “o video nos atrai e proporciona as pessoas
informacdes, entretenimento e projetos em outras realidades (na ficcdo) em outro
tempo e espaco . Neste sentido, esta relacionado ao ver, ouvir, mover, passar. Nao
obstante, ndo basta o aluno assisti-lo, é preciso debater, registrar por escrito, trocar
opinides sobre o que viram e ouviram, refletir, deixando o video de ter a funcéo apenas

informativa para se tornar formativa.



2.3

11

Conforme a tecnologia avanca, é necessario usa-la como como meio para
pesquisas seja em casa, em bibliotecas, assim como na escola. Uma coletanea de
informacdes é produzida e disponibilizada em diferentes midias, relacionada aos mais
diversos assuntos e se torna uma fonte muito rica de subsidios educativos,
contribuindo para a formacao do individuo (JUKES, 2010).

Salienta-se que para uma educacao transformadora, o professor deve
exercer a sua funcdo de mediador do processo de aprendizagem, e os alunos
protagonistas, responsaveis pelo seu progresso priorizando “a criatividade, a pesquisa
e aformacgéo para a cidadania” (SACERDOTE, 2010, p.36) e, para isso, o video torna-

se um grande aliado da educacéo.

A utilizacdo do video na educacdo como recurso didatico

De acordo com os avancos ocorridos nos ultimos anos, a utilizacdo da
tecnologia trouxe inovacgodes significativas e facilitadoras, sendo perceptivel na rotina
pessoal e profissional dos sujeitos sociais. Pensando nessas mudancas, € normal que
as instituicbes de ensino demonstrem interesse em manter a sua qualidade de ensino
atualizada e que busquem inovacdes na educacdao, possibilitando que os professores
trabalhem os contetdos de maneira mais dinamica, sendo isto alcancado por meio do
uso de ferramentas tecnoldgicas, tais como o video em sala de aula.

Vale ressaltar que o uso da midia faz parte da vida das pessoas e com 0
acelerado desenvolvimento tecnolégico traz informagdes em tempo real, contribuindo
com o enriguecimento também no sistema educacional, passando a ser uma
ferramenta de grande importancia para o ambiente de ensino, uma vez que as aulas
passariam por transformacoes didaticas.

A aprendizagem engloba diversas questbes e condicbes para o0
desenvolvimento do conhecimento, tais como: interesse, motivacdo, habilidades e
interacdo com contextos distintos, gerando desafios para os educadores para
despertarem os alunos na buscar pela aprendizagem. Sendo assim, por intermédio
da utilizacdo do video como recurso tecnoldgico, as aulas podem se tornar
interessantes e a apresentacao dos conteudos estimulantes para que os professores
possam compartilhar com os alunos, da mesma forma, experiéncias extracurriculares
(MOREIRA, 2016).

Como ja mencionado, na atualidade € necessério que ocorra interacdo dos
docentes com novas tecnologias em sala de aula, visto que vivem conectados e

inteirados a elas no seu dia-a-dia. Assim sendo, percebe-se o papel que a midia
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exerce nos estudantes, tornando-se fundamental um olhar diferenciado no processo
de aprendizagem quanto a seu uso. Segundo Valente (2015), os alunos e os
professores sdo desafiados a se adequarem diante das inovacdes que sdo impostas
para uma melhor aprendizagem devendo-se fazer o uso de novas estratégias com a
utilizacdo da midia no contexto escolar.

Isso mostra que no meio educativo se faz necessario que os docentes
usem e explorarem novos recursos, a exemplo do video, pois este pode ser de
fundamental importancia na criacdo de um ambiente propicio para uma melhor
assimilacao dos conteudos apresentados, facilitando o processo de aprendizagem,

com a utilizagdo de imagens, som e tudo que a tecnologia pode dispor.

2.4 O video e aprendizagem significativa em sala de aula

Sao varios autores que conceituam a aprendizagem significativa e as
condicdes apropriadas para sua eficacia.

Ausubel (1976), psiquiatra norte-americano, que ha 25 anos se dedica a
psicologia educacional, disse que a aprendizagem ocorre quando novas informacdes
sdo ancoradas em conceitos ja existentes em experiéncias de aprendizagem
anteriores. Partindo dessa premissa, um fator importante que proporciona a
aprendizagem é o conhecimento prévio que os alunos possuem.

Assim, na mesma perspectiva, também destaca Moreira (2006, p. 33): “a
aprendizagem significativa € um processo por meio do qual, uma nova informacéo
relaciona-se, de maneira substantiva (ndo-literal) e n&o-arbitraria, a um aspecto
relevante da estrutura de conhecimento do individuo”.

Nos termos em que defende Ausubel (1976), quando a aprendizagem
significativa é ineficaz, os alunos usam a aprendizagem mecanica, ou seja, alinham o
conteudo que esta sendo apresentado para eles, o qual é armazenado de forma
isolada, podendo até esquecé-lo depois.

Para esclarecer ainda mais o problema da aprendizagem significativa, nés
voltamos para a contribuicdo de Santos (2013, p. 78) “a aprendizagem somente ocorre
se guatro condi¢cdes basicas forem atendidas: a motivacao, o interesse, a habilidade
de compartilhar experiéncias e a habilidade de interagir com os diferentes contextos”.

Portanto, o desafio dos educadores € despertar nos alunos os motivos para
a aprendizagem, trabalhando conteddos relevantes para que possam ser
compartilhados em outras experiéncias (fora da escola) e torne a sala de aula um

ambiente de aprendizagem altamente estimulante.
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Esse pensamento é reforcado por Anastasiou (2006) que afirma ser
importante entender um pouco melhor quem sdo os alunos enquanto pessoas com
sonhos, aspiracoes e até desesperancas, porque pode planejar atividades para que
sintam que estao sendo solicitados a "assistir as aulas" com o professor.

Gasparin (2001, p. 8) destaca que:

S&o0 jovens que vivenciam a paixao, o sentimento, a emocado, o
entusiasmo, o movimento. Anseiam por liberdade para imaginar,
conhecer, tudo ver, experimentar, sentir. O pensar e o fazer, o
emocional e o intelectual, estdo entrelacados, de maneira que estdo
inteiros em cada coisa que fazem.

Assim, quando ingressam na escola, dada a estrutura mais formal,
deparam com experiéncias bem diferentes do seu cotidiano. O conflito entre o
cotidiano dos jovens e o ambiente escolar ndo € estimulante porque parece limitar a
criatividade e o espirito critico. Nos diversos ambientes fora dos muros da escola, ndo
ha uma preocupacdo com a organizacdo do conhecimento como acontece no
ambiente formal de educacédo (MCCAIN, 2013).

A pesquisa enfatiza que a aprendizagem importante é condicdo necessaria
para o processo de ensino. O cotidiano exige que pessoas versateis atuem em
diferentes ambientes sociais e, para que nossos alunos ganhem essa autonomia,
precisam aprender muito conhecimento, ndo apenas responder as avaliacdes
escolares. Deste modo, é notavel que a utilizacdo do video na sala de aula e a sua

utilizacdo estimula a participagéo do aluno.

3 METODOLOGIA

A fim de se atingir o objetivo de pesquisa, o trabalho em questdo € um
estudo de caso, de cunho qualitativo e quantitativo com a aplicagdo de um
guestionario semiestruturado a 4 (quatro) professores, 2 (dois), do Colégio Estadual
Menino Jesus de Sion, e mais 2 (dois) da Escola Municipal Nelson Ferreira Lima com
a finalidade de saber a opinido deles a respeito do uso do video na sala de aula e 0
comportamento dos alunos a partir do uso dessa ferramenta de aprendizagem, como
forma de coleta de dados. Essa escolha em relacdo as escolas publicas foram pelo
fato de ter acesso mais facilitado e também por ser uma unidade educacional mais
carente de itens midiaticos. A escolha dos professores se deu pela acessibilidade aos
mesmo, pois devido a0 momento de pandemia em que nos encontramos nem todos

os professores demonstravam disponibilidade para responder ao questionario.
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3.1 Sujeitos da pesquisa

Os professores entrevistados lecionam diversas disciplinas no ensino
fundamental ambas dos 1° e 4° ano e possuem larga experiéncia na area de
educacdo, com a faixa etaria dos alunos variando entre 6 e 10 anos. Os docentes néo
serdo identificados na presente pesquisa pelo seu nome real, sendo apontados como
professor A, B, C e D.

Em relacdo ao tempo de atuacdo dos docentes lecionando no ensino
fundamental, o professor A informou que atua ha 12 anos, o professor B com 23 anos,

o professor C esta atualmente com 25 anos e o Ultimo possui 16 anos de experiéncia.

3.2 Local de pesquisa

A pesquisa foi desenvolvida com a participacdo de professores que
lecionam em colégios distintos, sendo fundamental que apresentemos as suas
caracteristicas.

A Escola Municipal Nelson Ferreira Lima, esta localizada na Cidade de
Santo Amaro das Brotas, SE. Nesta instituicdo de ensino é ofertada toda a estrutura
necessaria para o conforto e o desenvolvimento educacional dos alunos, como por
exemplo: internet com conex&o banda larga, salas para leitura e dos professores,
alimentacdo sem custos e pétio coberto.

As Escola Municipal Nelson Ferreira Lima, oferta turmas do ensino
fundamental do 1° até o 9° ano nos turnos matutinos e vespertinos, realiza
atendimentos educacionais especializados (AEE), Educacao para Jovens e Adultos
(EJA) para os anos iniciais e finais no periodo da noite.

O outro local no qual os professores se disponibilizaram a participarem da
presente pesquisa, foi o Colégio Estadual Menino Jesus de Sion, situada na praca
Séo José, também na cidade de Santo Amaro das Brotas, SE.

As suas instalagbes de ensino comportam as seguintes caracteristicas:
instalacéo de ensino contendo 7 salas de aulas, uma sala separada para a diretoria,
cozinha, sala de leitura contendo um acevo de livros, sala de secretaria, etc. A escola
oferece as séries do 1° ao 5° ano do ensino fundamental nos periodos da manha e
tarde.

Ambas as instituicbes de ensino possuem ferramentas das quais

possibilitam o uso do video como ferramenta de aprendizagem.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Sendo questionados se utilizam ou ja utilizaram o video na sala de aula,
como mostra o grafico 1, 100% dos professores responderam que usam. No entanto,
75% disseram que utilizam com frequéncia e 25% informaram que utilizam as vezes
(Gréfico 2). Os numeros mostram que o video € um recurso bem utilizado no processo

educativo, pelos professores para auxiliar o processo de ensino e aprendizagem.

UTILIZACAO DO VIDEO EM SALA DE
AULA

m UTILIZA NA SALA DE AULA
u
u

Fonte: A propria Autora. (2020)
Grafico 1: utilizacdo do video em sala de aula.

UTILIZACAO DO VIDEO EM SALA DE AULA

= UTILIZA COM FREQUENCIA = UTILIZAASVEZES = =

Fonte: A propria Autora. (2020)
Grafico 2: utilizagdo do video em sala de aula.

Diante deste contexto, em relacdo a utilizacdo do video em matérias

distintas, Napolitano (2009, p. 14) dispde do seguinte entendimento:
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A utilizagcédo do video em sala de aula, principalmente os filmes de
ficcdo e o documentario, podem contribuir para a aprendizagem
efetiva dos conteudos escolares, além de desenvolver a criticidade
sobre as producgbes cinematograficas.

Em relacdo a utilizacdo do video em sala de aula, Silva (2009, p. 14),

destaca que:

Apesar de o video ser uma ferramenta de ensino em uso h& algum
tempo, ndo podemos dizer que esteja superado ou ultrapassado, ja
que ndo foi totalmente explorado. Algumas vezes é usado apenas para
manter alguma atividade extra com os alunos, sem que se tenha feito
um planejamento dos objetivos do uso ou estudado a melhor forma de
aplica-lo. Por isso, acredito ser importante saber o quanto ele é util e
agradavel tanto para os professores quanto para os alunos, para que
possa ser melhor explorado nas escolas.

Dentro dessa perspectiva, foi questionado qual a fonte e como o video era
selecionado para ser utilizado como recurso de aprendizagem e todos 0s professores
responderam que: “escolhem diretamente da internet” (Grafico 3). Isso ndo é
surpreender, visto que, diante da tecnologia disponivel atualmente, a maioria dos
recursos disponiveis podem ser encontrados na rede mundial de computadores. O

professor D, ainda destacou que além da internet, faz a utilizacdo de DVDs.

FONTE UTILIZADA PARA SELECIONAR O VIDEO

B INTERNET m = =

Fonte: A prépria Autora. (2020)
Grafico 3: fonte utilizada para selecionar o video.

O video tem uma forte influéncia sobre os alunos e sua esséncia é

promover o ensino e a aprendizagem e inspira-los por meio da maquina sensorial.
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Ao serem questionados em relacao a reacdo dos alunos quando o video
esta sendo exibido 50% disseram que os alunos gostam tanto que pedem para que
mais videos sejam usados nas aulas e 50% disseram que os alunos gostam (Grafico
4).

REACAO DOS ALUNOS

B GOSTA TANTO QUE PEDEM MAIS ®GOSTAM = =

Fonte: A prépria Autora. (2020)
Gréafico 4: fonte utilizada para selecionar o video.

A respeito da reagdo dos alunos quando se é€ utilizado o video em sala de

aula, Napolitano (2009, p. 14) disp6e do seguinte entendimento:

(...) € preciso que o professor atue como mediador entre a obra e os
alunos, ainda que ele pouco interfira nagquelas duas horas méagicas da
projecdo. As primeiras reacdes da classe podem ser de emocao ou
tédio, de envolvimento ou displicéncia. As diferentes expectativas e
experiéncias cotidianas dos alunos ao assistirem aos filmes seréo o
primeiro passo em relagao a atividade “cinema na sala de aula

Embora muitos alunos gostem da utilizacdo dos videos, sabemos que o
impacto deles na educacdo proporciona a motivagcdo necessaria, auxiliando na
aprendizagem dos alunos.

(...) aquebra de ritmo provocada pela apresentacdo de um audiovisual
€ saudavel, pois altera a rotina da sala de aula e permite diversificar
as atividades ali realizadas. Portanto, o produto audiovisual pode ser
utilizado como motivador da aprendizagem e organizador do ensino
na sala de aula (ARROIO; GIORDAN, 2006, p. 9).

Certamente, existem diversos recursos para a aprendizagem, mas o que

se pretende nessa pesquisa é enfatizar o video e se uso, que permite aos alunos irem
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para outros momentos ou mesmo para outros lugares. Assim, perguntou-se aos
professores se o video traria uma visé@o diferente do conteudo para o aluno. Todos

responderam que sim, destacando-se, ainda, a fala do professor A que argumentou:

R: Os videos conseguem assegurar a atencdo dos alunos, fazendo
com que eles assimilem o assunto abordado de forma mais rapida.

Neste mesmo sentido, o professor B destacou que:

O video atrai os alunos, aproxima a sala de aula ao cotidiano, das
linguagens de aprendizagem e comunicacdo da sociedade urbana e
também introduz novas questdes no processo educacional.

O professor C destaca que: “R: Por que recursos midiaticos sempre
motivam e despertam a curiosidade, a procura do saber.”

Para o professor D: “R: Eles assimilam melhor através da imagem.”

Desta maneira o video traz uma visao diferente do conteudo para o aluno,
momento em que h& a promocado de discussbes e constru¢des de novos saberes,
podendo ser um material de grande valia no ensino.

Diante da indagacdo a respeito se era realizada mais alguma atividade
apos a apresentacao do video, 100% dos professores responderam que emprega
outras formas de aprendizagem. Diante deste contexto, o professor A, destacou que
apos a apresentagao do video sempre a seguintes atividades: “Discussées (roda de
conversa), Questionario, Pesquisa, mentos de reflexdo”. O professor B, destaca que
utiliza o seguinte trabalho: “Roda de conversa sobre o tema assistido, Atividade de
interpretacao, Producgao de texto, Producao de desenho.”

Por intermédio do que é orientado aos alunos, os professores podem
atingir seus objetivos e pedir para que fagam algum trabalho sem qualquer discusséo
no video. Ele ndo adiciona nenhum contetido. E muito importante que através da
discussédo e explicacdo do professor, possa trabalhar de diversas formas com este
recurso como por exemplo, o video integrado nos Recursos Educacionais Abertos, o
gual ja foi exposto neste trabalho (MANDARINO, 2002).

Nestes termos, € fundamental que os professores quando utilizarem o
video em sala de aula, consigam prender a atencéo dos alunos e agregarem valores
na aprendizagem.

Portanto, esta pesquisa permitiu analisar diferentes visdes sobre o video
na educagao, como os professores sabem para que serve, empregando essa
ferramenta de forma correta e trazendo mais harmonia e diversidade para a sala de

aula.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O uso da midia cotidianamente faz parte da vida das pessoas, e com 0
acelerado desenvolvimento tecnolégico traz as pessoas informacdes em tempo real.
Da mesma forma, contribui com o enriquecimento de subsidios também no sistema
educacional, passando a ser uma ferramenta que pode transforma o ambiente de
ensino.

Procurando conhecer a realidade do uso do video como ferramenta para
auxiliar o processo de ensino e aprendizagem, esta pesquisa buscou compreender a
utilizacdo dele como ferramenta para estimular a participacdo do aluno no processo
de ensino e aprendizagem, entendendo que a sua utilizagdo pode proporcionar uma
participacdo mais ativa do educando durante o processo de ensino.

Diante de tudo o que se discutiu, pode-se concluir que o objetivo deste
trabalho pode ser alcancado, mostrando que o uso do video torna o ambiente da sala
de aula mais estimulante, mais envolvente. Contudo, entendendo que uma quantidade
maior de respostas iria corroborar mais com a hipétese levantada.

Sugiro, entdo, que os professores possam refletir e, aqueles que ainda néo
usam esse recurso tdo presente na vida dos alunos, invistam um tempo da aula
usando o video para a discussao dos conteldos, pois, este se mostrou relevante na

construcdo do processo de aprendizagem.
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APENDICE - A — QUESTIONARIO PROFESSORES

Prezado (a) participante:

Sou estudante do curso de graduacdo em Pedagogia na Sociedade De Ensino
Superior Amadeus — SESA - Faculdade Amadeus - FAMA. Estou desenvolvendo um
estudo sobre o uso do video em sala de aula como ferramenta para estimular a
participacdo do aluno no processo de ensino e aprendizagem, com Orientador: Prof.
M.Sc. Eduardo de Andrade Gongalves, cujo objetivo é de que forma a aplicacdo do
video na sala de aula impacta a pratica pedagdgica e o processo de aprendizagem.
Solicito sua contribuicdo quanto ao preenchimento do questionario, sua participacao
€ voluntaria e sua identidade serd mantida em sigilo, assim, serdo omitidas todas as
informacdes que permitam identifica-lo (a).

Lélia Fernanda dos Santos

Idade: 38 Sexo: Feminino
Tempo de experiéncia no magistério: 12
Atua no ensino:
(x) Fundamental
() Médio
() Educacéao Superior
() Ouitro.

Qual disciplina vocé ministra?

R: Matematica, Portugués, Ciéncias Humanas, Ciéncias da Natureza, Redacéo, Arte,
Ensino Religioso.

1- Vocé utiliza, ou ja utilizou videos em suas aulas.
(x) sim

() néo

() as vezes

2- Se utiliza, de qual fonte retira esses videos. (Pode marcar mais de uma)
(x) internet.

() DVDs

() Programas de TV

() Outros:

3- Vocé costuma verificar os conteddos desses videos antes de serem trabalhados
com seus alunos.
(X) sempre
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() nunca
() as vezes

4- Quando utiliza videos em sala, qual € areacédo dos alunos, em relacéo ao conteudo,
assistido.

() gostam

() ndo gostam

() uns gostam, mas outros néo

(x) gostam tanto que pedem para que VOcé, passe mais videos em suas aulas

5- O video traz uma visao diferente do conteludo para o aluno?

(X) sim

() nédo

() tanto faz

Por qué?

R: Os videos conseguem assegurar a atencdo dos alunos, fazendo com que eles
assimilem o assunto abordado de forma mais rapida.

6- O que vocé acha da utilizacdo do video na sala de aula, como instrumento de
aprendizagem?

R: Os videos complementam o nosso trabalho em sala e costumam passar a
mensagem de forma mais dindmica, criativa e esclarecedora. Além de ser, na maioria
das vezes, divertidos, atrativos e praticos.

7- Geralmente qual o trabalho que realiza ap6s a utilizacdo do video?
- Discuss0es (roda de conversa)

- Questionario

- Pesquisa

- Momentos de reflexéao

8- Qual a duracéo dos videos que costuma exibir?
() até 5 min.

() De 6 a 11min.

(x) Acima de 12 min.
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APENDICE - A — QUESTIONARIO PROFESSORES

Prezado (a) participante:

Sou estudante do curso de graduacdo em Pedagogia na Sociedade De Ensino
Superior Amadeus — SESA - Faculdade Amadeus - FAMA. Estou desenvolvendo um
estudo sobre o uso do video em sala de aula como ferramenta para estimular a
participacdo do aluno no processo de ensino e aprendizagem, com Orientador: Prof.
M.Sc. Eduardo de Andrade Goncalves, cujo objetivo é de que forma a aplicacdo do
video na sala de aula impacta a préatica pedagdgica e o processo de aprendizagem.
Solicito sua contribuicdo quanto ao preenchimento do questionério, sua participagédo
€ voluntéria e sua identidade sera mantida em sigilo, assim, serdo omitidas todas as
informacdes que permitam identifica-lo (a).

Lélia Fernanda dos Santos

Idade: 38 Sexo: Feminino
Tempo de experiéncia no magistério: 23
Atua no ensino:
(x) Fundamental
() Médio
() Educagéo Superior
() Outro.

Qual disciplina vocé ministra?

R: Matematica, Portugués, Historia, Geografia, Ciéncias, Educacdo Fisica, Arte,

Ensino Religioso.

1- Vocé utiliza, ou ja utilizou videos em suas aulas.
() sim

() néo

(x) as vezes

2- Se utiliza, de qual fonte retira esses videos. (Pode marcar mais de uma)
(x) internet.

() DVDs

() Programas de TV

() Outros:
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3- Vocé costuma verificar os conteudos desses videos antes de serem trabalhados
com seus alunos.

(x) sempre

() nunca

() as vezes

4- Quando utiliza videos em sala, qual € a reacdo dos alunos, em relagdo ao contetdo,
assistido.

(x) gostam

() néo gostam

() uns gostam, mas outros néao

() gostam tanto que pedem para que vocé, passe mais videos em suas aulas

5- O video traz uma visao diferente do conteudo para o aluno?
(x) sim

() néo

() tanto faz

Por qué?

R: Porque promove a constru¢ao de novos saberes.

6- O que vocé acha da utilizacdo do video na sala de aula, como instrumento de
aprendizagem?

R: O video atrai os alunos, aproxima a sala de aula ao cotidiano, das linguagens de
aprendizagem e comunicacdo da sociedade urbana e também introduz novas
guestdes no processo educacional.

7- Geralmente qual o trabalho que realiza apds a utilizacao do video?
- Roda de conversa sobre o tema assistido

- Atividade de interpretacéo

- Producéo de texto

- Producéo de desenho

8- Qual a duracao dos videos que costuma exibir?
(x) até 5 min.

() De 6 a 11min.

() Acima de 12 min.
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APENDICE - A - QUESTIONARIO PROFESSORES

Prezado (a) participante:

Sou estudante do curso de graduacdo em Pedagogia na Sociedade De Ensino
Superior Amadeus — SESA - Faculdade Amadeus - FAMA. Estou desenvolvendo um
estudo sobre o uso do video em sala de aula como ferramenta para estimular a
participacédo do aluno no processo de ensino e aprendizagem, com Orientador: Prof.
M.Sc. Eduardo de Andrade Gongalves, cujo objetivo é de que forma a aplicacdo do
video na sala de aula impacta a pratica pedagdgica e o processo de aprendizagem.
Solicito sua contribuicdo quanto ao preenchimento do questionario, sua participacao
€ voluntaria e sua identidade serd mantida em sigilo, assim, serdo omitidas todas as
informacgdes que permitam identifica-lo (a).

Lélia Fernanda dos Santos

Idade: 41 Sexo: Feminino
Tempo de experiéncia no magistério: 25
Atua no ensino:
(x) Fundamental
() Médio
() Educagéo Superior
() Ouitro.

Qual disciplina vocé ministra?

R: Matematica, Portugués, Ciéncias Humanas, Ciéncias da Natureza, Redacdao, Arte,

Ensino Religioso.

1- Vocé utiliza, ou ja utilizou videos em suas aulas.
(x) sim

() néo

() as vezes

2- Se utiliza, de qual fonte retira esses videos. (Pode marcar mais de uma)
(x) internet.

() DVDs

() Programas de TV

() Outros:

3- Vocé costuma verificar os conteldos desses videos antes de serem trabalhados
com seus alunos.
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(x) sempre
() nunca
() as vezes

4- Quando utiliza videos em sala, qual € areacéo dos alunos, em relacéo ao conteudo,
assistido.

() gostam

() ndo gostam

() uns gostam, mas outros nao

(x) gostam tanto que pedem para que vocé, passe mais videos em suas aulas

5- O video traz uma visao diferente do contetdo para o aluno?

(x) sim

() néo

() tanto faz

Por qué?

R: Por que recursos midiaticos sempre motivam e despertam a curiosidade, a procura
do saber.

6- O que vocé acha da utilizacdo do video na sala de aula, como instrumento de
aprendizagem?

R: Utilizacdo de videos em sala de aula é uma das estratégias mais positivas de um
educador, porque ele entende que a rotina pode ser quebrada através de meios mais
criativos e educativos, como é o caso dos videos.

7- Geralmente qual o trabalho que realiza ap0s a utilizacdo do video?

R: Os alunos séo convidados a entrarem em debate/discussédo. Apresentar e ouvir,
opinides sdo 6timos resultados pos apresentacdo dos videos. Producdes textuais
também sdo sugestiveis para o desenvolvimento do processo, atentando sempre a
contextualizacdo dos contelidos explanados em sala de aula.

8- Qual a duracéo dos videos que costuma exibir?
() até 5 min.

(x) De 6 a 11min.

() Acima de 12 min.
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APENDICE - A — QUESTIONARIO PROFESSORES

Prezado (a) participante:

Sou estudante do curso de graduacdo em Pedagogia na Sociedade De Ensino
Superior Amadeus — SESA - Faculdade Amadeus - FAMA. Estou desenvolvendo um
estudo sobre o uso do video em sala de aula como ferramenta para estimular a
participacdo do aluno no processo de ensino e aprendizagem, com Orientador: Prof.
M.Sc. Eduardo de Andrade Goncalves, cujo objetivo é de que forma a aplicacdo do
video na sala de aula impacta a préatica pedagdgica e o processo de aprendizagem.
Solicito sua contribuicdo quanto ao preenchimento do questionério, sua participagcédo
€ voluntéria e sua identidade sera mantida em sigilo, assim, serdo omitidas todas as
informacdes que permitam identifica-lo (a).

Lélia Fernanda dos Santos

Idade 42 anos Sexo Feminino

Tempo de experiéncia no magistério 16 Anos
Atua no ensino:
(X) Fundamental
() Médio
() Educagéo Superior
() Outro.
Qual disciplina vocé ministra?
R:

1- Vocé utiliza, ou ja utilizou videos em suas aulas.
(X) sim

() néo

() as vezes

2- Se utiliza, de qual fonte retira esses videos. (Pode marcar mais de uma)
(X) internet.

(X) DVDs

() Programas de TV

() Outros:

3- Vocé costuma verificar os contetdos desses videos antes de serem trabalhados
com seus alunos.
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(X) sempre
() nunca
() as vezes

4- Quando utiliza videos em sala, qual € areacéo dos alunos, em relacéo ao conteudo,
assistido.

(X) gostam

() ndo gostam

() uns gostam, mas outros nao

() gostam tanto que pedem para que vocé, passe mais videos em suas aulas

5- O video traz uma visao diferente do contetdo para o aluno?
(X) sim

() néo

() tanto faz

Por qué?

R: Eles assimilam melhor através da imagem.

6- O que vocé acha da utilizacdo do video na sala de aula, como instrumento de
aprendizagem?

R: Observo que a rotina tira um pouco o foco do aluno. Enquanto a utilizagcdo do video
deixa a aula rica e atrativa.

7- Geralmente qual o trabalho que realiza ap0s a utilizacao do video?
R: Apos a utilizacdo do video, procuro sempre fazer um questionario de acordo com
0 que assistiram de forma escrita o de forma oral.

8- Qual a duracéo dos videos que costuma exibir?
() até 5 min.

() De 6 a 11min.

(X) Acima de 12 min.



TERMO DE RESPONSABILIDADE DE PLAGIO

Eu, Lélia Fernanda dos Santos, académica do Curso de Licenciatura em
Pedagogia da Faculdade Amadeus/FAMA, orientada pelo Prof. M.Sc. Eduardo de
Andrade Gongalves, declaro para os devidos fins que o Trabalho de Conclusédo de
Curso: O USO DO VIDEO EM SALA DE AULA COMO FERRAMENTA PARA
ESTIMULAR A PARTICIPACAO DO ALUNO NO PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM, atende as normas técnicas e cientificas exigidas na elaboragao de
textos e ao Regulamento para Elaboragdo do TCC da referida Instituigao.

As citacOes e parafrases dos autores estdo indicadas e apresentam a origem

e ideia do autor (a) com as respectivas obras e anos de publicacao.

O Cadigo Penal em vigor, no Titulo que trata dos Crimes Contra a
Propriedade Intelectual, dispde sobre o crime de violagao de direito autoral -
artigo 184 — que traz o seguinte teor: Violar direito autoral: Pena — detencéo,
de 3 (trés) meses a 1 (um) ano, ou multa. E os seus paragrafos 1° e 2°,
consignam, respectivamente:

A § 1° Se a violagao consistir em reprodugao, por qualquer meio, com intuito
de lucro, de obra intelectual, no todo ou em parte, sem autorizagdo expressa
do autor ou de quem o represente, (...): Pena — reclusdo, de 1 (um) a 4
(quatro) anos, e multa, {...).

§ 2° Na mesma pena do paragrafo anterior incorre quem vende, expde a
venda, aluga, introduz no Pais, adquire oculta, empresta troca ou tem em
depdsito, com intuito de lucro, original ou copia de obra intelectual, {...),
produzidos ou reproduzidos com violag&o de direito autoral (Lei n.° 9.610, de
19.02.98, que altera, atualiza e consolida a legislagéo sobre direitos autorais,
publicada no D.0O.U. de 20.02.98, Secdo |, pag. 3).

Declaro, ainda, minha inteira responsabilidade sobre o texto apresentado no

Trabalho de Conclusao de Curso.

aracaiu SE, 3% 1 1 1 J00
0itia Bwnamoa_des Samlos

Assinatura da aluna concluinte
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